SekilOmetri (ShapeOmetry)
Ozdes Sekiller Yaratmak igin Farkli Pargalari Bir Araya Getirin

YARARLARI:
Matematiksel yaklagimi gelistirir. Yas: 7-99
Sinif; 2-8

Soyut ve sayisal diigsiinmeyi destekler.

Giiven ve azmetme becerilerini inga eder. Oyuncu: 1 veya 1 den ¢ok
ICINDEKILER:

10 adet mavi oyun parcasi, 10 adet yesil oyun par¢asi, ¢oziimlerde iceren 50 adet gérev karti, tagima torbasi.
SekilOmetri 6grencilerin ABD akademik mufredatindaki Ortak Temel Standartlar (Common Core State Standards -
www.corestandards.org-) i¢in gerekli olan anahtar matematik beceri ve stratejileri gelistirmesine yardimci olmanin

eglenceli seklidir.

SekilOmetri oynarken 6grencilerin; bir problemi anlamlandirma, ¢ézim yolunu planlama, ilerlemeyi degerlendirme ve
gerekiyorsa yaklagimlarini degistirme gibi zorluklarla sabirla bas etme becerileri sinanmaktadir.

SekilOmetri 6grencilerin uzamsal, soyut ve sayisal akil ylriitme becerilerini gelistirmelerine yardimci olacaktir.
Oynadikga, dégrenciler, parga-butin iligkisi gibi anahtar matematiksel kavramlari yapilandiracak ve bu énemli beceriler
onlara 6gretim yasamlari boyunca yardimci olmaya devam edecektir.

Bu oyun égrencileri; mantik ylritme ve strateji gelistirme yaklagsimlarini sézel olarak ifade etmeleri konusunda
cesaretlendirecek mikemmel bir aragtir. Bir problemi ylksek sesle dillendirmek, diisinme ve 6grendikleri kavramlari

daha iyi anlamlandirma konusunda 6grencilere, daha bilingli olmalari i¢in yardimci olacaktir.

Acemilikten dahilige dogru siralanmis 50 farkli gérev karti 6grencilere oynarken 6zglvenlerini gelistirmeleri icin dnemli
bir cesitlilik saglar. Eglenin ve 6grencilerinizle oynarken SekilOmetri'yi kullanma konusunda yaratici olun!

AMAC: Mavi pargalari ve yesil pargalari bir araya getirerek iki 6zdes (es / birbirinin aynisi) sekil elde etmek.
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1. Desteden sirali bir 2. Gorev kartinda resmedilen 3. Duz bir zeminde biri mavi, digeri yesil
oyun kartini alin. mavi ve yesil parcalari alin. renkte iki 6zdes sekil olusturun.
p— Not: Ayni renkteki parcalar ust Uste bindirilemez.
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4. Yesil renkli olusturdugunuz sekli, mavi ‘;' = | 5. Uretebildiginiz tim ¢6zim yollarini
seklin Gizerine tam oturtabilirseniz oyunu | f deneyin, olmuyorsa gorev kartinin
kazanirsiniz. Uymazlarsa tekrar deneyin! / k arkasindaki ¢6zim kontrol edin!
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MUCITLERI HAKKINDA:
Eski adi ile Top This yeni adi ile ShapeOmetry (SekilOmetri) oyunun mucitleri Yu-Chuan ve Chun-Yen (David) Chou’dur.

SekilOmetri'yi ilk kez 2007 yilinda ikisi de henuz 14 yaginda iken bir matematik projesi olarak yaratmiglardir. Bu projeyi Tetris’e
benzeyen fakat gok daha karmasik ve ilgi gekici olan bir fikir Gzerine kurmuslardir. Bu iki gen¢ zorlayici bir matematik egitimi almis
olmanin ve mantiksal distinmeyi 6grenmenin, basarili olmalari konusunda kendilerine yardimci olduguna inaniyorlar. Her ikisi de su

anda tiniversitede biyoteknoloji ve mimarlik egitimi aliyorlar.
Not: Oyun setinde bulunan tiim parcalar Ingilizce klavuzda sayfa 6'da resmedilmistir.

EKIiP GALISMASI VE ILETiSiMi OZENDIRMEK:
Problemleri birlikte gézmeleri igin 6grencileri esleyebilir ya da gruplara ayirabilirsiniz. Ogrencileri, oyun esnasinda ve

sonrasinda fikirleri hakkinda konusmalari i¢in tesvik edin. Asagida onlara sormak isteyebileceginiz bazi sorular
bulunmaktadir.

e Problemleri ¢6zmek i¢in hangi stratejileri kullandin?

e Bu stratejinin her zaman ise yarayacagini disiniyor musun? Neden evet? Neden hayir?
e Bu 0zel stratejiyi denemenin ise yarayacagdini nereden bildin?

e Ortaginla ayni stratejiyi mi kullandin?
Bir problemi ¢ozmek igin farkli stratejileri duymak égrencileriniz igin daima bir kazangtir. SekilOmetri oynarken olusan

dogru distinme sekli, okul hayatinda ya da yasamda karsilasilan bircok baska problemin ¢éziimiine uyarlanabilir.

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan lider bir markadir.1985 den beri birgok 6dul kazanmig
oyunlar tasarlamistir.

Cocuklar ve yetiskinler, eglenceli meydan okumalarla dolu saatler gegirten, uygulamali,
distnmeyi kigkirtan oyunlarin tasarlanmasinda ThinkFun’a guvenirler.

L
Tglnkﬁlp ThinkFun ylksek kalitede, her yas grubunun oyunla dustince becerilerini gelistirebilmesine
STyLooy BV yardimci olan yenilikgi oyunlara kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun oyunlari ve bilgi igin lUtfen sitelerimizi ziyaret ediniz:
www.anne.com.tr (ThinkFun® Turkiye dagiticisi)
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